ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №3
«Знакомство с языком программирования Си для TMS320x28xx»
Цель:

· Получение начальных навыков программирования на языке Си

· Изучение основных типов данных Си для TMS320C28xx
· Получение начальных навыков работы в среде Code Composer Studio
· Начальное знакомство с языком ассемблер

1. Запишем исходный текст программы:
/* Подключение заголовочного файла стандартной библиотеки ввода-вывода */

/* с помощью директивы препроцессора include */

#include <stdio.h>

/* описание глобальных переменных */

int a; /* первое слагаемое типа целое со знаком */

int b; /* второе слагаемое типа целое со знаком */

int result; /* результат (сумма), тоже целое со знаком */

/* основная программа */

main() /* главная функция программы */

{ 

/* операторы программы, выполняющие подсчёт суммы двух чисел */

  
a = 10;

  
b = 5;

  
while(1) /* бесконечный цикл */

   
{

     

result = a + b; /* расчет суммы двух чисел */

     

printf(“result = %d\n”, result); /* вывод результата расчета в окно CCS */

   
}

}
Здесь стоит обратить внимание на две строки:

#include <stdio.h> - сообщение транслятору о подключении внешней библиотеки вв./выв.
printf(“result = %d\n”, result) – внешняя функция вывода текстовой строки на экран.
2. Выведем на экран соответствующие окна отладчика и будем наблюдать за ходом выполнения программы. Для этого будем вводить различные числа и фиксировать значения выражения A+B и состояния флагов сразу после операции сложения.
	A
	2
	32767
	-3
	-32768
	32767

	B
	15
	2
	-78
	-2
	-50


а) для типа int
	Res
	17
	-32767
	-81
	32766
	32717

	Фл. С
	0
	0
	1
	1
	1

	Фл. N
	0
	1
	1
	0
	0


б) для типа long int
	Res
	17
	32769
	-81
	-32770
	32717

	Фл. С
	0
	0
	1
	1
	1

	Фл. N
	0
	0
	1
	1
	0


