ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №2
«Создание и отладка простой программы
в среде Code Composer Studio»
Цель:
Получение начальных сведений о технологии разработки и отладки СИ-программ в среде Code Composer Studio.

1. Запишем исходный текст программы в среде Code Composer.
--- lab2.c ---
/* Наша первая программа на языке СИ */

/* Определение и инициализация двух глобальных переменных */

int
x=2;

int y=7;

/* Основная программа */

void main(void)

{


/* Определение локальной переменной */


long z;


/* Секция выполнения. Вычисление переменной z */


z=x+y;

}
--- LAB2.cmd ---
/* Командный файл компоновщика для отладки программ в ОЗУ */

/* Конфигурирование памяти целевой платы */

MEMORY
{


PAGE 0: 
/* Память программ */



/* Встроенное кодовое ОЗУ, объемом 8 Клов */



H0SARAM:
origin=0x3f8000, length=0x2000


PAGE 1:

/* Память данных */



/* Встроенное ОЗУ данных, объемом 1 Кслово */



M0SARAM:
origin=0x000000, length=0x400



/* Встроенное ОЗУ данных, объемом 1 Кслово */



M1SARAM:
origin=0x000400, length=0x400

}

/* Распределение программных секций */

SECTIONS
{


/* Кодовая секция */


.text:>

H0SARAM

PAGE 0


/* Секция значений для инициализации переменных */


.cinit:>

H0SARAM
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/* Секция глобальных переменных */


.ebss:>

M1SARAM

PAGE 1


/* Секция локальных переменных, секция стека */


.stack:>
M0SARAM
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}

2. Соберем этот проект и будем отлаживать программу:
 - добавим переменные наблюдения x, y, z;
 - просмотрим программу в виде элементарных инструкций;

3F8000      


main:

3F8000 FE02 

ADDB    SP, #2

3F8001 761F 

MOVW    DP, #0x0012

3F8003 3B01 

SETC    SXM

3F8004 9204 

MOV     AL, @4

3F8005 9405 

ADD     AL, @5

3F8006 85A9 

SUB     ACC, @AL << 5

3F8007 1E42 

MOVL    *-SP[2], ACC

3F8008 FE82 

SUBB    SP, #2

3F8009 0006 

.word   0x0006

3F800A      


_c_int00:

 - найдем переменные наблюдения в дампе памяти;
 - постоим графическую зависимость для наблюдаемых переменных.

3. Для чисел, сумма которых умещается в 16 разрядов программа работает корректно, но если взять числа, при сложение которых результат «вылезает» за 16-разрядную сетку. Это объясняется тем, что сначала числа складываются и только преобразуются в 32 разряда и поэтому информация о старших 16 разрядах теряется. Для исправления данной ошибки нужно сначала расширить одно из числе, а затем их сложить.
/* Наша первая программа на языке СИ */

/* Определение и инициализация двух глобальных переменных */

int
x=2;

int y=7;

/* Основная программа */

void main(void)

{


/* Определение локальной переменной */


long z;


/* Секция выполнения. Вычисление переменной z */


z=x;


z=z+y;

}






